
Semaine du 25 au 29 mai 2020 

 Lundi 25 mai Mardi 26 mai Jeudi 28 mai Vendredi 29 mai 
Rituel 
 

• Cocher la date du jour dans le calendrier d’avril.  
• Trouver le jour à l’aide des étiquettes 
• Écriture de la date en lettres capitales (sur une ardoise, une feuille) 
• Réciter la comptine numérique le plus loin possible 
• Météo  

Compti
ne 

Quelques comptines 
Rock roll des gallinacées (2 versions) 
https://youtu.be/vhLyaWpTNXE  
 
https://youtu.be/t_eXdx22ocA 
  

Lecture Petit ours brun découvre la ferme 
https://youtu.be/c5JLYj2KO0k  
 
C’est pas ma faute ! (Christian Volz) 
https://youtu.be/TgwGntqvH6o  
 
Les animaux de la ferme 
https://youtu.be/93utrMFlOuQ 
 

Ateliers 
matin 

Prénom 
Poursuivre l’entraînement de 
l’écriture du prénom.  
 
Découverte des croix (trait 
debout et trait couché) 

Prénom 
Poursuivre l’entraînement de 
l’écriture du prénom.  
 
Graphisme croix 
Découper des bandes de 
papier de couleur 

Prénom 
Poursuivre l’entraînement de 
l’écriture du prénom.  
 
Graphisme croix 
Réaliser des croix en pâte à 
modeler. 

Prénom 
Poursuivre l’entraînement de 
l’écriture du prénom.  
 
Graphisme croix 
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Où as-tu déjà vu ce symbole ? 
pharmacie Comment 
s’appelle-t-il ? une croix 
 
Essayer de reproduire une 
croix avec des crayons, des 
Kapla, des spaguettis, … 
 
Réaliser un algorithme 

 
 

 
 
Coller les morceaux pour 
réaliser des croix.  

 
 
Loto numération animaux 

 
 

 
 
 Fiche numération 1 2 3

 
Loto 1 à 6 (ou 1 à 3) selon 
votre enfant 

 

S’entrainer sur une ardoise, un 
tableau à réaliser des croix. 

 

 
 
Fiche numération jusqu’à 4 

 

 

 

 

 

 

 

 
   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Prénom :  Date :  
Domaine : Découvrir les nombres et leurs utilisations Avec / Sans aide 

 ¡       ¡ 
Objectif : Associer une collection au nombre cardinal correspondant.    
Consigne : Je colle les étiquettes dans les bonnes cases.  

Fiche jeu  : loto des quantités de 1 à 6 

Domaine : construire les 1ers outils pour structurer sa pensée  Compétences:  

 

Objectifs: remplir le 1er sa planche en piochant et plaçant les bonnes quanti-

tés dans les cases. 

 Titre / n° déroulement Enseignant / ATSEM matériel temps 

1 

Présentation 

 

 

 

2  

Jeu dirigé puis 
autonomie 

Plusieurs façons de jouer :  

avec les planches à représentations uniques, ou à représen-

tations mélangées 

En devant placer la même représentation de la quantité ou 

en pouvant placer une autre représentation dès l’instant 

qu’il s’agit de la même quantité. 

Grâce au code couleurs, les enfants repèrent + facilement 

les quantités similaires. Ils peuvent ainsi jouer également 

en autonomie. 

 

L’enseignant peut faire recompter les col-

lections ou faire utiliser des réglettes nu-

mériques. 

 

planches 

Cartes à piocher 

Réglettes numériques 

 

 

25minutes 

 

 

 

25minutes 
http://laclassedelaurene.blogspot.fr/  

 

 

2  
1  
3  
4  

 

 

1 2 3 4 

    
 

Prénom :  Date :  
Domaine : Construire les premiers 
outils pour structurer sa pensée 
 

Avec / Sans aide 

 ¡       ¡ 
Objectif : Dénombrer une collection jusqu’à 4 éléments. Reconnaître l’écriture 
chiffrée jusqu’à 4.   
Consigne : Je colorie le nombre de cochons indiqué.    
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Langage 

  
  

Ateliers 
après-
midi 

Observation du référentiel de 
mot autour de la ferme 

 

Loto des animaux 

 

Topologie de la ferme 
Replacer les animaux comme 
sur le modèle 

 
 
Coloriage  

 

Loto des animaux sonore 
Reprendre le jeu avec le mp3

 

 
 
 

 
FERME 
ferme 

 
MARE 
mare 

 
LAPIN 
lapin 

 
BŒUF 
bœuf 

 
VACHE 
vache 

 
VEAU 
veau 

 
CANARD 
canard 

 
CANE 
cane 

 
CANETON 
caneton 

1 

http://laclassedelaurene.blogspot.fr/ 

1 

1 
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