Semaine du 6 avril au 10 avril 2020

Lundi 6 avril Mardi 7 avril Jeudi 9 avril Vendredi 10 avril

Ritue Cocher la date du jour dans le calendrier de mars.
Trouver le jour a l'aide des étiquettes

Réciter la comptine numérique le plus loin possible
Météo Décrire ciel, nuage, température, ...

e Jeu de devinettes transport

Comp  Quelques comptines

tine Vous pouvez mettre uniguement mettre le son sur des enceintes (il n’est pas nécessaire de les mettre devant |’écran
Je fais le tour de mon jardin

https://www.youtube.com/watch?v=Ki9L3tCW-aU

Ma main est une fleur

https://www.youtube.com/watch?v=a2qyLQxkS7w

Vole, vole papillon

https://www.youtube.com/watch?v=1kqg88XtHOEA

Sport | Lundi: Ronde et jeux dansés

Mon petit lapin a bien du chagrin
https://www.youtube.com/watch?v=CVWWEtYrffE
Téte épaule genou pied
https://www.youtube.com/watch?v=wS1uofMBNoOA
Mardi :

12 3 Soleil !

Jeudi :
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Joue avec tes parents, tes grands fréres ou grandes soeurs.

Mels foi DEVANT
la chaise !
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Vendredi : Jacques a dit

Numé
ration

e Lundi: Loto des animaux (humération)
Identifier des collections de 1 ou 2 ou 3 animaux (reprendre le jeu de la semaine derniéere)

e Mardi Loto des chiffres (plus I’activité sera reprise plus ils mémoriseront les chiffres). Les acquisitions se font sur la durée.
Objectif : reconnaitre les chiffres

e Jeudi:
Fiche numération vétements
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Montrer une constellation, un chiffre, doigt. Demander d’aller chercher des objets (jouets, aliments, ustensiles, ...)
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Vendredi : Quelques jeux numériques :

Quel age a petit ours ?
https://learningapps.org/display?v=pbngr9avt18
1, 2 je compte
https://learningapps.org/display?v=ppj9afxp519
1,2, 3 je compte
https://learningapps.org/display?v=pcfwrbx4al9
Construire des collections jusqu’a ‘a 3
https://learningapps.org/display?v=paqbgcsOv20

Lundi : Tri des formes
Trier des vétements
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 trie les vitements
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Mardi : Puzzle de couverture
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Consigne :reconstte e puzze de b covvertre

Benedice Guemer

Je m’habille et... Je m’habille et...

je te croque ! je te croque !
®
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Jeudi : Trier des objets par couleur
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L

Petits loups a imprimer en 2 exemplaires. Réaliser un mémory.
1 — Associer les loups par 2 (face visible)

2 — Retourner toutes les cartes. Chacun son tour, on retourne 2 cartes. Si elles sont identiques, on les gagne. Dans le cas contre, on

les remet en place.
e C(lasser les vétements par couleur
https://learningapps.org/display?v=pty5n4rn5
Vendredi : Réaliser un algorithme
Algorithme de forme. Collet un calegon, un tee-shirt, un calegon, ...
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e Japprends les couleurs
Niveau facile
https://learningapps.org/display?v=p95dppcvk20
niveau moyen
https://learningapps.org/display?v=p3dmtkgdk20
niveau difficile
https://learningapps.org/display?v=p9f6rgd0k20

Lectur

Je m’habille et je te croque
https://www.youtube.com/watch?v=ACyjBkmVgAQ

m’habille et je te croque ... »

ﬁ e Compréhension de I'album « je

https://learningapps.org/display?v=pj2jinan51

6

Loto des
vétements

e Vocabulaire des
vétements
https://www.youtube.co

m/watch?v=tDTenax jOI
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Imprimer 2 loups avec ses
vétements et 1 plateau

de jeu

(cf. régle du jeu)
Nommer a chaque fois les
vétements.

Fiche écrire les
mots CHAPEAU
PULL.

Colori | 1 coloriage codé /jour

age Faire attention a la tenue du crayon
Ecritu | Lundi : prénom

re Learning apps des prénoms

Léonie : https://learningapps.org/display?v=pfx3wxgmt20
Léandro : https://learningapps.org/display?v=pyu289pe320
Lila : https://learningapps.org/display?v=psx7v421n20
Leyna : https://learningapps.org/display?v=pm5k0ajxn20
Yanaél : https://learningapps.org/display?v=pgnrs2fv520
Mélanie : https://learningapps.org/display?v=pa6d9du7k20
Gael : https://learningapps.org/display?v=pm785vmuk20
Robin : https://learningapps.org/display?v=phso3otda20
Cassy : https://learningapps.org/display?v=p3htdux3a20
Mylow : https://learningapps.org/display?v=phyt8k3a320
Mohamed : https://learningapps.org/display?v=pziosh63n20
Arthur : https://learningapps.org/display?v=p53y83ex520
Adrien : https://learningapps.org/display?v=pfOtjriOv20
Lucas : https://learningapps.org/display?v=pkinfigh520

Placer des pinces a linge pour réaliser un soleil.

N \\Y% 2 T 2 B . gattc
‘};’i ' k‘lj \“\ i . £ ™
ol "{—O N ws'g '~ o v [~}

! N 4.‘_’.-&/ @ - ‘\'v, ) . >

g =, Y *e

Mardi : Réaliser les rayons du soleil




Semaine du 6 avril au 10 avril 2020

\\\ l l- Les rayons
TN du soleil
/

Sur la feuille (avec pochette plastique), repasser par-dessus le modele pour écrire son prénom. Puis en dessous. Si difficile, tracer
uniguement l'initiale.
Jeudi : rayonnement

Les rayons
de la roue

O

vendredi : écrire son prénom

Prénoms des PS

Lire le prénom des camarades. Demander s’il s’agit d’une fille ou d’un garcon.
https://learningapps.org/display?v=pzsmzyc6t20

Observer l'initiale des camarades et classer les prénoms. (pour les petits qui commencent a reconnaitre les lettres)
https://learningapps.org/display?v=pxu8eo0p320

Déco | S’entrainer a découper des formes. Couper des petits carrés, suivre un trait.

upage

Déco | Ecouter 'histoire Regarder la vidéo Ecouter I'histoire Loto outils du jardinier
uvert | Toujours rien ? https://www.youtube.com/watch?time conti | Dix petites graines (méme que la semaine
edu https://www.youtube.co | nue=8&v=MIvUFUWVvlIs|&feature=emb logo https://www.youtube.co | derniere)

mond | m/watch?v=Dp6kjVGjVpl | « Haricot croissance » m/watch?v=LZU50C XS1g

e
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les émotions : https://www.youtube.com/watch?v=4WNrvVijiTw

se présenter : https://www.youtube.com/watch?v=zMdq9ijSaNLg

les couleurs : https://www.youtube.com/watch?v=tRNy2i75tCc

https://www.youtube.com/watch?v=xPWZu4LDmQM

Je prends 3 assiettes, je
dois mettre le nombre
d’objets demandé.

Je continue un algorithme du type AABAAB (2
fourchettes, 1 cuillére, 2 fourchettes, ...)

Je range des objets du plus
grand au plus petit (cela
peut-étre de la vaisselle,
des chaussures, ...)

J’écris mon prénom avec
de la pate a modeler, (ou
de la pate a sel). Je peux
faire celui de mes parents,
copains, ...




