Sfiche jeu : Le loto des vétements

Dowmaire : S'approprier le langage

Compétences : SL 52- Comprendre, acquénin et utiliser un vocobulaire
pertineit

I 'y St 55 Cownaitre des teunes génériques
=

t-shirt

—~ SL 35: Utiliser avec justesse le gemre des ioms
=y

Le boto des vétoments

bonnet:

Objectifs: acquénin du vocabulaire sur le theme des vétements

Titre / n°

dénoubement Enseiguant / ATSEM maténiel
1

L'enseiguant explique la negle du jeu : on piocke une cante,
on wowme. le vétement et si celui-ci se thowve sur iotre " adubte nomse & cRague fois Le vétement
planche, ou le place.

temps

Présentation 30 winutes
i X \ , " ioche si Uenfant w'en est pas capable, et

du jeu Le premien a remplin sa planche a gagné ( pour aceélénen P 6 pes =%p

le jen, si on ne posséde pas la carte piochée, on la doune

veille au respect du tour de jeu.
au camarade qui L'a sut sa planche )

[ Au et o mesune des panties, les enfrants counaissent de
€t les sui- + en + le vocabulaire et prennent de ¢autonomie.
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