
Jeu « Vider son panier » 

 

Objectifs : 

→ Reconnaitre les constellations de dés 

→ Associer une quantité à une constellation de dé 

 

Matériel : 

→ 1 dé pour les MS et 2 dés pour les GS 

→ 1 barquette (boite, bol…) avec 30 jetons (coquillettes, haricots…) par joueur 

→ 1 barquette (boite, bol…) pour la poubelle 

 

Déroulement : 

→ A tour de rôle, chaque joueur lance le ou les dés (1 dé pour les MS et 2 dés pour les GS). 

→ Le joueur sort de sa barquette autant de jetons que de points sur les dés. 

→ Après contrôle de l’adulte, le joueur met ses jetons dans la poubelle. 

→ Le 1er joueur qui n’a plus de jetons dans sa barquette a gagné.  


