








r les cartes
=coquetiers=
ainsi que les ceufs.

Imprimer, plastifier puis
decoupe

Associer chaque ceuf
a son coquetier.

Le jeu existe dans les trois
graphies, permettant ainsi de
travailler -.'dﬁfférentes
correspondances :

- Graphies identiques

- Majuscules [ minuscules

- Minuscules { cursives

- Majuscules [ cursives
En derniére page : un maotif
différent pour chaque graphie a
imprimer au dos des cartes afin
d'en faciliter le tri.













